GRUPO SCOUT MARTIN MIGUEL DE GUEMES

Rosario — Santa Fe — Argentina

REGLAMENTO DE UNIFORME

Nota preliminar: se ha utilizado con frecuencia la redacciéon en masculino, pero debe entenderse abarcadora de los
miembros varones y mujeres, salvo que se especifique otra cosa.

1.

Introduccion. Origen del uniforme scout. Con extractos de “Escultismo para Muchachos” y
“Guia para el Jefe de Tropa” de Baden-Powell, y de “El Lobo que Nunca Duerme. Una Historia
de Baden-Powell” de Marguerite de Beaumont.

Para Baden-Powell fue muy facil inventar el uniforme Scout. El sombrero Stetson de sus dias
de campaiia; la util camisa de franela de los soldados del Imperio; el pafiuelo de los hombres
de la pradera, que podia utilizarse como vendaje y protegia del polvo; el pantaldn corto, dando
libertad y ventilacién a las piernas, y que tiene otra ventaja: cuando el terreno estad mojado, se
puede caminar por él sin calcetines y sin molestos pantalones hasta los tobillos; el bastén
Scout, marcado con pies y pulgadas, y la prueba que habia que pasar antes de que un "pie-
tierno" pudiera portarlo. Esta prueba se baso en la experiencia que Baden-Powell tuvo cuando
estuvo al mando del grupo nativo que construyd la gran carretera desde la costa a Kumass, en
Ashanti.

Hay un cordén alrededor del sombrero; pero ustedes no necesitaran que se les diga por qué
estd ahi. En los primeros dias del Escultismo, el sombrero tenia una correa de cuero, pero a
cada Scout se le debe decir que ese corddn esta ahi para recordarle que las horas mds oscuras
son justo antes del amanecer, y que debe ser valiente ante todas las circunstancias. Baden
Powell decia sobre el uniforme: “El uniforme Scout es muy parecido al que mis hombres
usaban cuando yo comandaba a los Alguaciles de Sudafrica. Ellos sabian lo que era
confortable, util y de buena proteccion contra el clima. Es por eso que los Scouts tienen un
uniforme parecido”.

Con pequenias alteraciones, el uniforme original Scout ha sido adoptado por todos los Scouts
del mundo. Por supuesto que en los climas extremos ha habido necesidad de modificarlo de
acuerdo con las estaciones, pero en general, en los paises de climas templados los Scouts se
visten de igual manera.

Comenzando por la cabeza, estd formado: por sombrero color caqui de alas anchas, que
constituye una magnifica proteccion contra el sol y la lluvia. Se le conserva en su lugar con la
ayuda de un cordén anudado en la frente sobre el ala y que pasa por la nuca. Este corddn es
muy util de diferentes maneras cuando uno estd en campamento. El sombrero lleva cuatro
marcaciones hacia adentro, que guardan simetria. Enseguida viene el panuelo doblado en
triangulo, con la punta sobre la espalda. Cada Tropa tiene un color diferente de paiiuelo y
como el honor de la Tropa esta ligado al pafiuelo, debera conservarsela limpia y arreglada. Se
le conserva unida a la garganta por medio de un anillo hecho de cuerda, metal, hueso o algo
por el estilo. El pafiuelo protege el cuello de los rayos del sol y puede ser utilizado de muy



diversas maneras, como vendaje o como cuerda de salvamento. El uniforme scout usado
alrededor del mundo es muy parecido al uniforme usado por la gendarmeria del Africa del Sur.

La camisa Scout es holgada y suele usarse con las mangas enrolladas. Todos los Scouts se
enrollan las mangas para obtener mayor libertad de accion; pero, también como seial de que
estan dispuestos a cumplir con su divisa: siempre listo. Solamente desenrollan las mangas
cuando hace mucho frio o cuando el sol les puede quemar los brazos. En tiempo frio, la camisa
puede usarse con otras prendas de abrigo, las cuales se llevaran, bien encima o, mejor, debajo
de ella. Los pantalones cortos son esenciales cuando se ejecuta un trabajo rudo, o se escala, se
va de excursion, o se acampa. Cuestan menos y son mas higiénicos que los pantalones de
montar, o los ordinarios. Dejan las piernas en mayor libertad y proporcionan ventilacién. Otra
ventaja es que, cuando el piso estd himedo, se puede andar sin medias y ninguna de las
prendas de vestir se humedece. Las medias se sostienen por medio de ligas con puntas verdes
gue asoman por debajo de la vuelta de aquellas. Personalmente, considero los zapatos mas
apropiados que las botas, pues proporcionan mayor ventilacion a los pies y por lo tanto
disminuyen el peligro de los enfriamientos y las grietas originadas por la humedad de las
medias, o el reblandecimiento de los pies como consecuencia de las botas ajustadas.

El equipo Scout, por su uniformidad, constituye actualmente un lazo mas de la hermandad
entre los muchachos de todo el mundo. La correccion en el porte y la elegancia individual del
Scout, honran nuestro Movimiento. Demuestran el orgullo que siente el Scout por serlo él y
por su Tropa. Un Scout desidioso, desalifiado en el vestido, puede, por el contrario, traer
descrédito al Movimiento ante los ojos del publico. Si me mostrais a un individuo asi, os diré
gue no ha asimilado el verdadero espiritu del Escultismo y que no se siente orgulloso de ser
miembro de esta Gran Hermandad.

He dicho a menudo que no me importaba un bledo si el scout viste uniforme o no, con tal que
ponga su corazon en el trabajo y se ajuste a la Ley Scout. Pero es raro el scout que no lo use si
puede comprarlo. El espiritu del Escultismo lo impulsa a lucirlo. Esta misma regla se aplica a
aquellos que dirigen el desarrollo del Escultismo, es decir: a los Jefes de Tropa y Comisionados,
guienes no estan obligados a usar uniforme cuando no les agrade, pero que en su categoria de
dirigentes tienen que subordinar sus preferencias para dar el ejemplo a los demas.
Personalmente, yo me pongo uniforme aunque sélo sea para inspeccionar a una patrulla,
porque tengo la seguridad de que levanta el espiritu de los muchachos. Eleva su estimacion
por sus propios uniformes cuando ven que un hombre mayor no siente reparo en llevarlo. Su
propia dignidad se vigoriza cuando se dan cuenta de que son tomados en serio por hombres
gue consideran importante el formar parte de su hermandad. La elegancia del uniforme y la
correccidn en los detalles puede parecer asunto trivial, pero tiene su valor en el desarrollo de
la dignidad, y contribuye inmensamente a la buena reputacidon del Escultismo entre los
profanos que juzgan por lo que ven. Es esencialmente un asunto de ejemplo. Muéstreseme
una Tropa con indumentaria desalinada, y puedo deducir al punto que el jefe que la dirige es
descuidado en su persona y porte. Los Jefes de Tropa deben pensar en esto cuando se pongan
el uniforme o se den el Ultimo toque de arrogancia al calarse el sombrero. Recuerden que son
los modelos que copian sus muchachos, y su nitidez en el vestir se reflejara inmediatamente
en ellos. "No se es scout porgue se lleva el uniforme... se lleva el uniforme porque se es scout"
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El Uniforme Scout es la vestimenta que utilizan los miembros del Movimiento Scout en sus
actividades. A partir de su fundacién, y con minimas diferencias y adaptaciones a través de los
diferentes paises y a lo largo de muchas décadas de trayectoria, mantiene en general los
elementos esenciales que lo distinguen e identifican en todo el mundo, constituyéndolo en un
signo de la Hermandad Scout Mundial y un simbolo de los valores e ideales del escultismo.

El Grupo Scout Martin Miguel de Gliemes, define a través del presente Reglamento, los
criterios de uniformidad aplicados a todos sus miembros, basandose en las pautas generales
expresadas por el Fundador del Movimiento Scout Mundial, Lord Baden- Powell of Gilwell, las
tradiciones del escultismo catdlico argentino, y las particularidades propias de la aplicacion del
Método Scout en su propia tradicidon de Grupo.

2. Disposiciones de uso

2.1. Tienen derecho y obligacion de utilizar el uniforme del Grupo Scout Martin Miguel de
Gulemes todos los Miembros del Grupo, debiendo ademas estar expresamente autorizados por
el nivel inmediato superior, y si no hubiera ninguna sancién disciplinaria o resoluciéon en
contrario de autoridad competente. El Consejo de Grupo dispondra el

2.2. El Uniforme Scout debera ser utilizado en ceremonias, reuniones de los organismos que
dirigen y coordinan el Grupo (Consejo de Grupo, Consejo de Viejos Lobos, Consejos de Rama) y
en todas las actividades en las que expresamente se indique su obligatoriedad y/o derecho de
uso por la autoridad competente y los reglamentos, y en las circunstancias del desplazamiento
hacia y desde el lugar donde se realicen las actividades mencionadas. No se autoriza la
utilizacion del Uniforme Scout para la realizaciéon de actividades fuera de las autorizadas,
apartadas del orden o la naturaleza especifica del Grupo Scout y a juicio de las autoridades. Se
considera falta importante el empleo del uniforme en actividades a titulo personal, grave si
este hecho es realizado por un miembro activo.

2.3. El uniforme solamente podra utilizarse de manera completa y de acuerdo a la Rama, la
progresion, o el cargo que se desempefia, no admitiéndose la adopcidn de partes del mismo
por separado, combinando prendas ajenas al mismo, o el agregado de accesorios que no se
encuentren detallados en el presente Reglamento.

2.3.1 El Pafuelo del Grupo Scout, que se recibe al formular la Promesa, sera utilizado con el
resto del uniforme. Sin embargo, en actividades del Grupo o de la Rama a la que se pertenece,
se permite a los miembros promesados su uso sobre otra vestimenta, siempre y cuando sea
digna.

2.4. Deberan ser de estricta observancia las consideraciones relativas al Uniforme Scout
expresadas en el P.O.R. del Grupo Scout Martin Miguel de Glemes, cuyo incumplimiento
podrd ser causa de sancidn disciplinaria.

2.5. Aquellos miembros activos que revisten mas de un cargo o funciéon dentro del Grupo,
deberdn utilizar el uniforme de acuerdo al cargo o funcidon que estén ejerciendo
especificamente en esa ocasidn o circunstancia determinada. En el caso de que un miembro
activo se encuentre desempefiando varios cargos o funciones simultdneamente durante una
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ceremonia, evento o reunion, utilizard el uniforme de acuerdo al cargo o funcidon de mayor
importancia y/o responsabilidad dentro de los que esta representando en ese momento.

2.6. Los portadores del Uniforme Scout deberdn hacer estricta observancia de las normas de
higiene personal, buena presencia y educacién, conscientes que estan siendo identificados por
el publico en general, no ya exclusivamente como individuos, sino como integrantes y
representantes del Movimiento. Los miembros de ambos sexos que utilicen el cabello largo,
deberan usarlo atado o recogido.

3. Prendas del Uniforme

3.1. Miembros Beneficiarios

3.1.1. Rama Lobato a) Camisa: color caqui; mangas largas; cuello clasico; con charreteras (con
boton hacia el lado del cuello); con dos bolsillos frontales, uno en cada lado de la camisa con
tapas y botones; con botones en la linea central no metdlicos y del mismo color que la camisa.
b) Pantaldn: tipo bermudas de color caqui (a 2 cm. sobre la rodilla); sin pasadores; elastizado a
la cintura; con dos bolsillos traseros, uno en cada lado del pantalén con tapas y botones (no
metalicos) del mismo color que el pantalén. En temporada invernal o de bajas temperaturas
podran utilizar un pantaldn tipo jogging azul oscuro. c) Medias: lisas, color caqui o marrén; a 1
cm. por debajo de la rodilla, con ligas o “bocacanas” color verde oscuro que aparecen por
debajo del doblez de las medias. d) Zapatos: Acordonados; color negro o marréon. O bien
zapatillas de color negro e) Gorra del Grupo Martin Miguel de Gliemes. f) Campera de “polar”
(de uso obligatorio en época invernal o de baja temperatura): color caqui, beige o crudo;
mangas largas; con pufios y cintura elastizados; con cuello que protege la garganta y cierre a
cremallera plastica. Cuando se utiliza la campera siempre debe llevarse la camisa debajo, ya
qgue no la reemplaza.

3.1.2. Rama Scout a) Camisa: color caqui; mangas largas; cuello clasico; con charreteras (con
botdn hacia el lado del cuello); con dos bolsillos frontales, uno en cada lado de la camisa con
tapas y botones; botonadura central con botones no metalicos del mismo color que la camisa.
b) Pantalén: tipo bermudas de color caqui (a 2 cm. sobre la rodilla); con pasadores para
cinturdén; con dos bolsillos traseros, uno en cada lado del pantalén con tapas y botones (no
metdlicos) del mismo color que el pantaldn. c) Pollera (mujeres): Pollera pantalén de color
caqui (a 2 cm. sobre la rodilla); con una tabla en la parte delantera y otra en la parte trasera
(hacia adentro); con pasadores para cinturdn; con dos bolsillos traseros, uno en cada lado de la
pollera con tapas y botones (no metalicos) del mismo color que la pollera. d) Medias: Color
caqui o marrén. Cuando se usen pantalones tipo bermudas, las medias serdn de algoddn vy
llegaran hasta 1 cm por debajo de la rodilla, permitiendo un doblez hacia afuera para colocar
las ligas o “bocacafias” color marrén de 10 cm de altura. e) Zapatos: Acordonados color negro
o marrén, o bien zapatillas negras. f) Gorra del Grupo Martin Miguel de Gliiemes. g) Cinturdn:
Para miembros con Promesa Scout, se utilizara el cinturdn oficial, con la flor de lis con Cruz y la
inscripcidon “Scouts Catélicos”. En el caso de miembros novicios, se utilizara provisoriamente
un cinturén adecuado, color negro o marrdn oscuro, de textura lisa sin anillos ni colgaderas.

3.1.3. Ramas Raider y Rover. a) Camisa: Color caqui; mangas largas; cuello clasico; con

charreteras (con botdén hacia el lado del cuello); con dos bolsillos frontales, uno en cada lado
de la camisa con tapas y botones; botonadura central con botones no metalicos del mismo
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color que la camisa. b) Pantaldon (varones): Largo de color caqui; con pasadores para cinturdn;
con dos bolsillos traseros, uno en cada lado del pantalén con tapas y botones (no metalicos)
del mismo color que el pantaldn. c) Pollera (mujeres): Pollera pantalén de color caqui (a 2 cm.
sobre la rodilla); con una tabla en la parte delantera y otra en la parte trasera (hacia adentro);
con pasadores para cinturén; con dos bolsillos traseros, uno en cada lado de la pollera con
tapas y botones (no metalicos) del mismo color que la pollera. d) Medias: Color caqui o
marrén. Cuando se usen pantalones tipo bermudas, las medias seran de algoddn y llegaran
hasta 1 cm por debajo de la rodilla, permitiendo un doblez hacia afuera para colocar las ligas o
“bocacafas” color marrén de 10 cm de altura. e) Zapatos: Acordonados; color negro o marron,
o bien zapatillas negras. f) Gorra del Grupo Martin Miguel de Gilemes. g) Cinturdn: Para
miembros con Promesa Scout, se utilizard el cinturdn oficial, con la flor de lis con Cruz y la
inscripcién “Scouts Catélicos”. En el caso de miembros novicios, se utilizara provisoriamente
un cinturén adecuado, color negro o marrdn oscuro, de textura lisa sin anillos ni colgaderas.

3.1.4 En las Ramas Raider y Rover todos los miembros, mujeres y varones, pueden también
usar pantalén tipo bermuda color caqui, especialmente cuando el clima es caluroso. Las
mujeres también pueden usar el pantaldn largo color caqui, en lugar de la pollera pantaldn.

En la Rama Scout todos los miembros pueden utilizar pantaldn largo color caqui, sobre todo en
temporada invernal o de baja temperatura.

3.2. Adultos. Miembros Activos y Colaboradores. a) Camisa: Color caqui; mangas largas; cuello
clasico; con charreteras (con botdn hacia el lado del cuello); con dos bolsillos frontales, uno en
cada lado de la camisa con tapas y botones; botonadura central con botones no metalicos del
mismo color que la camisa. b) Pantalén (varones): Largo de color caqui; con pasadores para
cinturén; con dos bolsillos traseros, uno en cada lado del pantaldn con tapas y botones (no
metalicos) del mismo color que el pantaldn. c) Pollera (mujeres): Pollera pantalén de color
caqui (a 2 cm. sobre la rodilla); con una tabla en la parte delantera y otra en la parte trasera
(hacia adentro); con pasadores para cinturdn; con dos bolsillos traseros, uno en cada lado de la
pollera con tapas y botones (no metalicos) del mismo color que la pollera. d) Medias: Color
caqui o marrén. Cuando se usen pantalones tipo bermudas, las medias seran de algodén y
llegaran hasta 1 cm por debajo de la rodilla, permitiendo un doblez hacia afuera para colocar
las ligas o “bocacafias” color marrén de 10 cm de altura. e) Zapatos: Acordonados, color negro
o marrén, o bien zapatillas negras. f) Gorra del Grupo Martin Miguel de Gliemes. También
pueden usar la clasica boina negra con la insignia metdlica de la flor de lis con Cruz. La boina se
utiliza inclinada hacia la izquierda. Las mujeres dirigentes de la Rama Lobato podran utilizar, de
forma optativa, boina color verde oscuro con la cucarda. g) Cinturdn: los miembros con
Promesa Scout pueden utilizar el cinturédn de cuero, de tejido o de material sintético, color
caqui, marréon o negro, con la hebilla del Grupo o al menos con la flor de lis del movimiento
scout.

3.2.1 Todos los adultos del Grupo Scout, mujeres y varones, pueden también usar pantalén
tipo bermuda color caqui, especialmente cuando el clima es caluroso. Ya sea por razones
climaticas o por otras, el Consejo de Grupo puede permitir el uso de soquetes (sin cana) en
lugar de las medias del uniforme. Sin embargo es muy recomendable que en las ceremonias se
utilice el uniforme completo y sin cambios.

3.2.2 Las mujeres pueden usar el pantaldn largo color caqui, en lugar de la pollera pantalon.
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3.3. Disposiciones complementarias:

3.3.1 Todos los miembros del Grupo Scout pueden usar la campera de “polar” color caqui,
beige o crudo con el bordado de la insignia del Grupo; mangas largas; con pufos y cintura
elastizados; con cuello que protege la garganta y cierre a cremallera pldstica. La campera no
reemplaza a la camisa, por tanto, cuando se debe usar uniforme se entiende que la campera
ird sobre la camisa.

3.3.2 Todos los miembros del Grupo Scout pueden usar el chaleco de “polar” o el chaleco de
“gabardina” color caqui, beige o crudo con el bordado de la insignia del Grupo. El chaleco no
reemplaza a la camisa, por tanto, cuando se debe usar uniforme se entiende que el chaleco ira
sobre la camisa.

3.3.3. Todos los miembros del Grupo Scout pueden utilizar sobre la camisa un suéter o pullover
de lana con escote en "V" sin botones, liso, color caqui, beige o marrdén.

3.3.4 Calzado: en caso de desarrollar actividades al aire libre o en circunstancias que asi lo
exijan, el dirigente a cargo, podra autorizar el uso de calzado del tipo apropiado.

3.3.5. Pantimedias: las mujeres pueden utilizar pantimedias debajo de las medias
reglamentarias, debiendo ser estas Unicamente del tipo finas y de color natural.

3.3.6 Vestimenta alternativa: En ocasiones que se realicen ciertas actividades al aire libre,
actividad fisica o deportiva, trabajos que exponen al uniforme a la suciedad, riesgo de
deterioro, o en caso de condiciones climaticas de altas temperaturas durante la época de
verano, el Consejo de Grupo podra determinar de acuerdo a la circunstancia, situaciones de
excepcion al uso obligatorio del uniforme, pudiendo ademas en forma opcional, establecer
criterios de uniformidad de caracter informal dentro de cada Rama o de todo el Grupo Scout,
como puede ser el uso de remeras o chombas con disefios especiales. En la misma no podra
utilizarse el Pafiuelo Scout, aunque en su reemplazo pueden utilizarse los denominados
"pafiuelos de juego", similares en sus caracteristicas, y que generalmente llevan los colores de
la patrulla u otros a eleccidn, los cuales son aptos para su uso en juegos y actividades. Deberd
tenerse en cuenta que la utilizacidén de la vestimenta descripta, es de caracter circunstancial y
especifico, y que no reemplaza en sus efectos al Uniforme Scout, principalmente en
ceremonias y/o similares.

3.3.7. Sombrero Scout (o "de cuatro pozos"): El mismo serd de color caqui o marrén y deberd
respetar el disefio tradicional scout. Puede llevar en el centro la insignia metalica calada de la
Inmaculada Concepcién y del lado izquierdo una flor de lis con Cruz, también de metal y
calada. Detras de la cucarda de la flor de lis, puede llevar un penacho cuya altura no excederd
el inicio del pozo del sombrero. Este sombrero podra ser utilizado por los Maestros Scouts, los
Dirigentes Scouters que alcanzaron la Partida en la Rama Rover, y los miembros beneficiarios
de la Rama Rover que posean el nivel de progresion de Rover Compafiero.

3.3.8. Condecoraciones: en el caso que un miembro reciba una medalla o insignia de
condecoracion, sea esta propia del Movimiento Scout u otorgada por el Gobierno Nacional,
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Provincial o Municipal, por un Estado Extranjero, o de cualquier otra naturaleza, debera
solicitar la aprobacion del uso en el uniforme por parte del Consejo de Grupo, que evaluara
cada caso, determinando su viabilidad y las condiciones de utilizacion.

3.3.9 Poncho del Grupo: todos los miembros del Grupo Scout pueden utilizar el poncho del
Grupo, especialmente en temporada de bajas temperaturas y durante los campamentos. Sin
embargo, el poncho no podra ser utilizado durante las ceremonias.

4. Paiiuelo Scout, Anilla y Corddn de Pureza.

4.1. Anilla: Pieza para sujetar el Panuelo Scout; de uso obligatorio; de material y tipo no
definido, con disefio a eleccién del portador, siempre y cuando el Consejo de Grupo no prohiba
tal diseiio por algin motivo.

4.2. Panuelo Scout: Utilizado en el uniforme, exclusivamente por miembros que han formulado
la Promesa. Estd confeccionado en tela, con la forma de un tridngulo isésceles; en medidas
apropiadas a la edad del portador, se enrolla o dobla hasta que tenga el ancho adecuado; se
usa con la punta del medio centrada en la espalda y sujeta por delante con una anilla. Se usa
por encima del cuello de la camisa. Las puntas que penden del mismo por la parte delantera,
llevan sus extremos anudados.

4.2.1. El disefio del Pafiuelo Scout del Grupo Martin Miguel de Gliemes se detalla en el P.O.R.

4.2.2 Todos los miembros promesados pueden utilizar siempre el Panuelo de Grupo. Sin
embargo, de acuerdo al cargo, se pueden utilizar los siguientes pafiuelos: Director del Grupo,
pafiuelo azul liso; Capelladn, pafiuelo violeta liso; Jefe de Grupo, Sub-Jefe de Grupo y todos los
Jefes de Rama, pafiuelo verde liso; Formadores y Adiestradores, pafiuelo celeste liso. Todos los
pafiuelos deben llevar el isotipo mariano propio del Pafiuelo de Grupo.

4.2.3 Durante las actividades de formacidn, los Formadores y Adiestradores pueden utilizar el
Pafiuelo liso color salmén (RGB 202, 154, 142 o bien Pantone 7612c) con o sin un rectangulo de
pafio escocés con los colores Mc Laren y el nudo o anilla de Gilwell.

4.2.4 Es recomendable que cuando los miembros del Grupo participan en eventos a los que
asisten scouts de otros grupos, todos utilicen el Pafiuelo de Grupo.

4.2.5. Paiiuelo para eventos internacionales: en el caso que miembros del Grupo participen en
actividades scouts fuera del pais y lo hagan en representacién del Grupo Martin Miguel de
Guemes, utilizaran con la autorizacién del Consejo de Grupo, un pafiuelo especial con el disefo
aprobado por el mismo Consejo.

4.3 Cordodn de Pureza. A partir de la Promesa Scout (Rama Scout en adelante), se usa el Corddn
de Pureza. Estd compuesto por una cuerda de nylon o algoddn de aproximadamente 5 o0 6
milimetros de didmetro y 1 metro de largo aproximadamente, con un nudo corredizo en uno
de sus extremos. Se coloca alrededor y por debajo del cuello de la camisa, saliendo al frente
por encima de la anilla y dando una vuelta cruzada por delante del pafiuelo. El extremo libre se
pasa por el ojal de la tapa del bolsillo izquierdo de la camisa, asegurandose con un nudo
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simple. En los casos que el portador utilice silbato (Guias de Patrulla, Dirigentes de Tropa, etc.),
el mismo se fija en el extremo libre del corddn y se guarda en el bolsillo izquierdo, ingresando
en este caso el corddn directamente al bolsillo, sin pasar por el ojal. El Corddén de pureza
blanco puede ser utilizado por todos los promesados del Grupo. Sin embargo, es mas
apropiado el uso del color correspondiente a cada uno, de acuerdo a lo que sigue. El Corddn es
blanco para scouts, raiders, rovers y dirigentes scouters no asignados a Ramas; cuatricolor
(amarillo, verde, celeste y rojo) para el Director de Grupo, el Jefe de Grupo, el Subjefe de
Grupo, y el Capelldn; para los dirigentes de las Ramas y para los Formadores y Adiestradores
de esas Ramas: Lobatos, amarillo; Scout, verde; Raider, celeste; Rover, rojo. Los Formadores y
Adiestradores pueden utilizar también el Cordén de Pureza azul.

5. Insignias

INSIGNIA
NOMBRE DEL GRUPO

INSIGNIA DE
CORDON DE ks

PUREZA
INSIGNIA BANDERA INVESTIDURA
n RAIDER - ROVER

CINTA DE NOMBRE Y
PERTENENCIA DEL GRUPO|

® ESPECIALIDADES
e LICENCIAS
® ORDENES
INSIGNIA

DE MADERA
MAESTRO SCOUT

INSIGNIA DEL : ‘ INSIGNIA
GRUPO I . ] SCouT

MUNDIAL

5.1. Insignias comunes a todos los miembros del Grupo.

5.1.1. Insignias utilizadas en el uniforme por todos los miembros, hayan realizado o no su
Promesa.

a) Insignia con el nombre del Grupo: Es un rectangulo deformado en semicirculo (bananita)
gue indica "Grupo Scout Martin Miguel de Gliemes. MIC — Rosario - Argentina". Sera de color
azul oscuro con bordes y letras en color bordd (se permite temporalmente el uso de la insignia
de fondo blanco y letras celestes). Estd ubicado sobre la manga derecha de la camisa,
centrado, a 1 cm. del hombro.
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b) Insignias temporales: Son parches de recuerdo de eventos o actividades de trascendencia
para la Rama o para el Grupo Scout. Pueden ser de diversos materiales, generalmente de
cuerina o bordados, y de disefio original de acuerdo a la circunstancia. Se ubican a 3
centimetros por encima del bolsillo derecho de la camisa, y pueden tener hasta un maximo de
6 centimetros de alto por 8 centimetros de ancho. Las mismas se podran utilizar en el
uniforme desde la finalizacién del evento y durante el lapso que indique el Consejo de Grupo.
No puede utilizarse simultdneamente en el uniforme mdas de una insignia temporal, por lo
tanto el agregado de una nueva insignia temporal implica retirar la anterior aunque no se haya
vencido el plazo de tiempo previsto, siendo el Jefe de Rama el responsable de unificar el
criterio dentro de la Rama. Cuando una insignia temporal tiene fecha de expiracién dispuesta
por el Director del Grupo, no podrd sustituirse antes de la fecha prevista. Dentro de las
insignias temporales ocupan un lugar especial: a) la insignia de la Inmaculada Concepciény, b)
la Escarapela nacional. Estas insignias se usaran segun el siguiente cronograma:

FECHA CONMEMORACION
12 de enero Santa Maria, Madre de Dios
8 de mayo Nuestra Sefiora de Lujan
25 de mayo Fiesta Patria: Revolucién de Mayo
20 de junio Fiesta Patria: Dia de la Bandera Nacional
9 de julio Fiesta Patria: Dia de la Independencia argentina
15 de agosto Asuncion de la Santisima Virgen Maria
17 de agosto Fiesta Patria en honor del General José de San Martin.
7 de octubre Nuestra Sefiora del Rosario
8 de diciembre Inmaculada Concepcion de la Santisima Virgen Maria

5.1.2. Insignias utilizadas en el uniforme exclusivamente por aquellos miembros que han
formulado su Promesa.

a) Insignia de Grupo (Flor de Lis del Grupo) cuyo disefio se encuentra en el P.O.R. y siempre es
de tela bordada. Va centrada vertical y horizontalmente en el bolsillo derecho de la camisa.
Fondo de paio.
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b) Cinta del Grupo, de tela bordada, centrada sobre el bolsillo derecho de la camisa. Fondo de
pafio. El fondo es amarillo al igual que las cintas del Pafiuelo del Grupo y lleva bordado en
marrén la inscripcion “Grupo Scout Martin Miguel de Gliemes. MIC — ROSARIO — ARGENTINA”.
Ademas lleva bordada la flor de lis con Cruz en el extremo derecho y la Cruz de Jerusalén en el
extremo izquierdo.

GRUPO SCOUT MARTIN MIGUEL DE GUEMES

‘ *
MIC - ROSARIO - ARGENTINA g by

c) Insignia Bandera Argentina: de tela bordada. Se encuentra ubicada sobre la manga derecha
de la camisa, centrada, a 7 cm. del hombro, por debajo de la insignia mencionada en 5.1.1.a.

d) Insignia Scout Internacional: es una insignia que se recibe el dia de la Promesa Scout. La
llevan todos los miembros del Grupo que han formulado su Promesa, expresando asi la
pertenencia al Movimiento Scout fundado por Baden Powell. Esta insignia va centrada
horizontal y verticalmente sobre el bolsillo izquierdo de la camisa.

5.1.3. Fondos de Pafio: Se entiende por fondo de pafio el recubrimiento de la parte posterior de
las insignias y parches. El mismo estara confeccionado de pafio delgado (pafiolenci), cosido en su
perimetro o pegado por detras de la insignia correspondiente, no pudiendo sobresalir de los
bordes de la misma en mdas de 0,1 centimetro. Los colores de los fondos de pafio para las
autoridades del Grupo y todos los dirigentes coincide generalmente con el color de sus panuelos
especificos. Los colores de fondos de pafio de los miembros beneficiarios son del color de la Rama
correspondiente (Lobato, amarillo; Scout, verde; Raider, celeste; Rover, rojo. f) El color del fondo
de pafio de todos los demas miembros es marrén. El color de fondo de pano para las insignias
especiales (Inmaculada Concepcién y Escarapela Nacional) es el blanco para todos los miembros
del Grupo.

5.2. Insignias correspondientes a los Miembros Beneficiarios

5.2.1. Rama Lobato. a) Insignia de Rama: se usa por encima del bolsillo izquierdo de la camisa, a 3
cm debajo de la solapa del cuello. b) Insignias de Progresién que se usan desde el comienzo de
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cada etapa: Cachorro, Saltador, Rastreador, y Cazador. Estas insignias son bordadas y se usan
cosidas en la manga izquierda de la camisa. Cada una de estas insignias que el lobato o lobezna
recibe va reemplazando a la anterior en el uniforme. c) Las Estrellas: son insignias de Progresion
qgue se reciben al cumplimentar las etapas de Rastreador (primera estrella) y Cazador (segunda
estrella). Estdn conformadas por pines metdlicos dorados, con forma de estrellas de cinco puntas,
indicativos de la progresién del lobato o lobezna. Salvo otra indicacién para la Manada, la Primera
Estrella se ubica a la izquierda de la insignia de la gorra, con 1 centimetro de separacién de la
misma; la Segunda a la derecha, observando la misma separacidn. d) Insignias de Especialidad: de
forma triangular con fondo de pafiolenci color blanco o amarillo, de 4 centimetros de lado con uno
de los vértices hacia abajo, cada una de las cuales lleva un motivo diferente que hace referencia a
la especialidad correspondiente. Se ubican en la manga izquierda de la camisa. Las mismas se
ubicaran en lineas imaginarias de hasta 3 especialidades cada una, una vez la cual se complete se
pasard a la linea siguiente inferior, empezando por el centro y continuando por los lados derecho e
izquierdo; en caso de sobrepasar las 6 (seis) especialidades obtenidas, se utilizaran hasta 4 por
linea. e) Insignia de Lobo Rampante: es la insignia maxima de la Rama; se ubica sobre la manga
izquierda, en el lugar de la insignia de progresién. Una vez que el Lobato pase a la Rama Scout,
esta insignia se mantendra en el uniforme de dicha Rama hasta ser reemplazada por la insignia de
Primera Clase. f) Insignias en la campera: La campera del uniforme puede llevar las mismas
insignias que la camisa. Se puede implementar algin método mediante broches o abrojos para
trasladar las mismas a esta prenda en el momento de uso. A su vez cuando se utiliza la campera, el
pafiuelo debe ir por encima del cuello del mismo.

5.2.2. Rama Scout a) Cintas de Patrulla: Distintivo compuesto por dos cintas de pafnolenci
superpuestas de 20 centimetros de largo por 1,6 de ancho, dobladas al medio y cosidas en la
proximidad del pliegue, de forma tal que puedan ser sujetadas desde éste a la charretera izquierda
de la camisa a través de un anillo metdlico de forma semicircular. Los colores de las cintas
corresponden a los colores del banderin de la Patrulla correspondiente; la cinta externa
corresponde con el color del fondo del banderin y la cinta interna con el color de los bordes, letras
y figura del mismo. Puede ser utilizado por los Scouts investidos que realicen la Promesa de
Fidelidad al Guia o una ceremonia similar, es decir los denominados "patrulleros". b) Clases:
Insignias de progresion utilizadas sobre la manga izquierda de la camisa. Las mismas son 3 (tres):
Insignia de Tercera Clase, compuesta por un trapezoide de 4 centimetros de base inferior, 4,5
centimetros de base superior y 3 centimetros de alto, que representa la voluta con el lema
"Siempre Listo" en letras y bordes amarillos y fondo color verde; Insignia de Segunda Clase, idem a
la anterior con fondo color rojo; e Insignia de Primera Clase, de forma de poligono de cinco lados
con uno de los vértices hacia abajo, de 4 centimetros de ancho por 5,5 centimetros de alto, la cual
representa la Flor de Lis con Cruz en colores sobre un fondo color rojo y bordes color negro. Las
mismas seran sustituidas una en reemplazo de la otra, a medida que el Scout alcanza las distintas
etapas de progresion. c) Insignias de Especialidad: de forma circular con fondo de pafiolenci color
blanco, de 3 centimetros de diametro, cada una de las cuales lleva un motivo diferente que hace
referencia a la Especialidad correspondiente y un color de fondo de acuerdo al Campo de
Especialidad al cual pertenece. Se ubican a partir de 1 centimetro debajo de la insignia de Clase.
Las mismas se ubicaran en lineas imaginarias de hasta 3 Especialidades cada una, una vez la cual se
complete se pasara a la linea siguiente inferior, empezando por el centro y continuando por los
lados derecho e izquierdo; en caso de sobrepasar las 6 (seis) Especialidades obtenidas, se
utilizardn hasta 4 por linea. g) Barras de Guias: Son cintas de tela de color blanco de 0,5
centimetros de ancho y 7 centimetros de alto, separadas en igual distancia una de otra en caso de
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corresponder mas de una, ubicandose de forma vertical en el bolsillo izquierdo de la camisa,
siguiendo el siguiente esquema: Sub Guia de Patrulla, una cinta a 1,5 centimetros a la izquierda de
la Insignia de Promesa, Guia de Patrulla, dos cintas, ubicadas a ambos lados de la Insignia de
Promesa y separadas de la misma a una distancia de 1,5 centimetros; el Guia de Patrulla que
desempefia el puesto de Guia Primero, lleva ademads una tercer cinta que pasa por detras de la
Insignia de Promesa. h) Insignia de Caballero Scout: es la insignia mdxima de la Rama; se ubica
sobre la manga izquierda de la camisa, en reemplazo de la Insignia de Primera Clase. De la misma
forma y colores que la insignia de Primera Clase, llevara como motivo alegérico un yelmo de
caballero. Esta insignia se conservara hasta alcanzar la Investidura Raider.

5.2.4. Rama Raider. a) Ala Raider: Emblema de la Rama que segun su ubicacién en el uniforme y el
color del fondo de pafio que se utiliza, indica el nivel de progresion del Raider, de acuerdo al
siguiente detalle:
e Novicios con Promesa Scout: ubicada sobre el vértice posterior del Pafiuelo de Promesa,
sin fondo de pano.
e Investidura Raider: ubicada sobre el bolsillo izquierdo de la camisa, con fondo de pafio
color blanco;
e Licencia de Compromiso: idem al anterior con fondo de pafio color amarillo.
e Licencia Raider: idem al anterior, con fondo de pafio color celeste.
e Licencia de Servicio: es la insignia maxima de la Rama; idem al anterior con fondo de pafio
color rojo.
b) Cintas de Patrulla: Distintivo compuesto por dos cintas de pafolenci superpuestas de 16
centimetros de largo por 1,6 de ancho, dobladas al medio y cosidas en la proximidad del pliegue,
de forma tal que puedan ser sujetadas desde éste a la chaterrera izquierda de la camisa a través
de un anillo metalico de forma semicircular. Los colores de las cintas corresponden a los colores
del banderin de la Patrulla correspondiente; la cinta interna corresponde con el color del fondo del
banderin y la cinta externa con el color de los bordes, letras y figura del mismo. Puede ser utilizado
a partir de los Raiders Novicios con Promesa Scout, que realicen la Promesa de Fidelidad al Guia o
una ceremonia similar, es decir los denominados "patrulleros".
c) Licencias de Competencia: de forma cuadrada con fondo de pafio color blanco, de 3 centimetros
de lado, cada una de estas indica con una ilustracion y color de fondo distintivos, el Campo al que
pertenece dicha Licencia, por lo tanto para identificar la cantidad de Licencias obtenidas en cada
Campo, se pintaran pequefias marcas de color rojo sobre el borde inferior de cada insignia de
Campo. Se ubican sobre la manga izquierda de la camisa. Las mismas se distribuiran en lineas
imaginarias de hasta 3 Licencias cada una, una vez la cual se complete se pasard a la linea
siguiente inferior, empezando por el centro y continuando por los lados derecho e izquierdo.
d) Barras de Guias: Son cintas de tela de color blanco de 0,5 centimetros de ancho y 7 centimetros
de alto, separadas en igual distancia una de otra en caso de corresponder mas de una, ubicandose
de forma vertical en el bolsillo izquierdo de la camisa, siguiendo el siguiente esquema: Sub Guia de
Patrulla, una cinta a 1,5 centimetros a la izquierda de la Insignia de Promesa, Guia de Patrulla, dos
cintas, ubicadas a ambos lados de la Insignia de Promesa y separadas de la misma a una distancia
de 1,5 centimetros; el Guia de Patrulla que desempefia el puesto de Primer Guia, lleva ademas una
tercer cinta que pasa por detras de la Insignia de Promesa.
e) Insignias de Clases de la Rama Scout: Los Novicios con Promesa Scout utilizaran las insignias de
Clase durante la etapa de noviciado siguiendo las consideraciones indicadas para las mismas. Estas
se retiraran del uniforme cuando se otorgue la Investidura Raider.
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5.2.5. Rama Rover a) Rombo Rover: Emblema de la Rama que segun su ubicacion en el uniforme y
el color del fondo de pafio que se utiliza, indica el nivel de progresién del Rover, de acuerdo al
siguiente detalle: Novicios con Promesa Scout: ubicada sobre el Pafiuelo de Promesa, con fondo
de pafio color blanco en forma de circular; Investidura Rover (Escuderos): ubicada sobre el bolsillo
izquierdo de la camisa, con fondo de pafio color verde; Enrolamiento (Compafieros): Idem al
anterior, con fondo de pafio color rojo. b) Parche de Clan: Ubicado sobre la manga izquierda de la
camisa. c) Ordenes Rover: de forma cuadrada con fondo de pafio color blanco, de 3 centimetros
de lado, cada una de estas indica con una ilustraciéon y color de fondo distintivos la Orden
correspondiente. Los Jalones obtenidos en dicha Orden se identificardn pintando pequefias
marcas de color rojo sobre el borde inferior de cada insignia. Se ubican sobre la manga izquierda
de la camisa. Orden de Servicio: aquella Orden en la cual el Rover ha superado los 4 (cuatro)
jalones y ha demostrado su excelente desempefio y dominio en el ambito de dicha Orden; o ha
logrado por lo menos 1 (un) jalédn y demostrado otros logros (desempefio destacado, estudios,
profesidon) que avalen esta distincién. La insignia correspondiente se identifica reemplazando el
fondo de pafio blanco por fondo de cuero color natural. Solamente se admite una Orden de
Servicio por Rover. d) Insignia de Partida: es la insignia mdxima otorgada por la Rama Rover, la cual
se entrega a aquellos Rovers que culminaron su etapa en la Ruta. Consiste en un Rombo Rover
idéntico al indicado en el punto a) cuyo fondo es de cuero color natural. Esta insignia se
mantendra siempre en el uniforme de los Rovers de Partida que permanezcan en el movimiento
como dirigentes.

5.3. Insignias correspondientes a los Miembros Activos a) Insignia de hombro: consiste en un trozo
de pafiolenci, de 2 centimetros de ancho, que envuelve la parte mas cercana al hombro de la
charretera izquierda de la camisa. Su funcién es identificar a través de su color, los cargos de Jefe
de Rama (pafio color verde) y Sub-Jefe de Rama (pafio color rojo), los ayudantes no llevaran esta
insignia. En la Rama Lobatos el jefe de Rama es “Akela” mientras que la designacién del Sub-Jefe
de Rama quedara a cargo del Consejo de Grupo. b) Nudo de Gilwell: Pieza para pasar y sujetar el
pafiuelo, confeccionada con una cuerda de cuero marrdn oscuro o negro, realizando un nudo tipo
cabeza de turco de dos vueltas. Puede ser utilizado a partir de los Dirigentes Scouters, en
reemplazo de las demads anillas, y es de uso obligatorio para los Formadores y Adiestradores. c)
Insignia de Madera: Collar de cuero con dos cuentas de madera en el tamafio y forma establecidos
por el fundador del Movimiento Scout, Lord Baden-Powell of Gilwell. Es otorgada por el Consejo
de los Viejos Lobos a aquellos que han alcanzado el nivel avanzado de Formacién y Adiestramiento
obteniendo el grado de Maestro Scout. Cuando un Maestro Scout es reconocido por su
experiencia y su pericia en todo lo relacionado al escultismo, y es integrado al Equipo de
Formacidn y Adiestramiento, recibe una tercer cuenta de madera que lo identifica como formador
de dirigentes. Durante las actividades de Formacién y Adiestramiento usara el Pafiuelo de Gilwell y
la Insignia de Madera con tres cuentas. d) Capellan: podrd utilizar una Cruz de color dorado
brillante o plateado, metalica o bordada, sobre el vértice posterior del Pafiuelo de Grupo y/o del
Pafiuelo de Capellan. La Cruz no serd superior a los 6 cm de lado.

6. Consideraciones particulares y prohibiciones.

6.1. No se permite utilizar el uniforme en combinacion con prendas, calzado o accesorios, de
extraccion militar o con colores de camuflaje.
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6.2. No se permite portar en el uniforme cualquier tipo de armas y/o las fundas de las mismas.

6.3. No se permite portar en el uniforme accesorios de campismo (cantimploras, linternas, hachas,
palas portétiles, rifoneras, etc.), en ocasiones que los miembros no estén ejecutando actividades
al aire libre. Cuando fuera justificado el uso de dichos elementos, éstos podran portarse
Unicamente dentro de las fundas correspondientes.

6.4. No podra utilizarse en el uniforme distintivos, parches o cualquier otra insignia no
reglamentada especificamente en el presente reglamento. La aplicacion de estos articulos se
encuentra limitada a ponchos, mochilas, y/o a la vestimenta alternativa descripta anteriormente.

6.5. En circunstancias en que los miembros uniformados rindan honores a los Simbolos Patrios,
deberan permanecer con la cabeza cubierta. No asi en la presencia del Sacramento Eucaristico o
dentro de un recinto sagrado.

7. Clausula transitoria. El presente Reglamento se encuentra en proceso de elaboracidon. No
obstante, mientras el Consejo de Grupo no comunique nada en contrario, se encuentra vigente en
su totalidad.

El presente Reglamento de Uniforme del Grupo Scout Martin Miguel de Gliemes ha sido revisado y
publicado el dia 8 de junio de 2017.
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